9.

. Wenn siedraul3en vor Ort sind, suchen Sie sich eine groRe

freie Flache, in der mindestens in einem Umkreis ¥0m keine Hindernisse auftauchen. Baume
sollten am besten noch deutlich weiter entferm.s

Setzen Sie lhr Smartgerat in die Tablethalterundear-unkfernbedienung. Verbinden Sie
Smartgerat via USBabel mit der Funkfernbedienur

Setzen Sie den Copter auf eine mdglichst geradaggtlache am Boden. Oft empfiehlt es sich,
eine Mdte als Untersetzer zu nutzen, damit die reladéifliigende Kamera nicht verschmutzt, fer
wird oder sich verhakeln kan

Entfernen Sie die Transportsicherung von der Karftemasparente Klammer), ggf. wird Sie
App dazu spéater auch aufforde

Drehen Sie die im Lieferumfang enthaltenen Propell# den Copter. Falls noch die gelt
Sicherheitd-abels auf den Rotoren drauf sein sollten, entfei®ie diese. Die Propeller mit eir
schwarzen Kappe werden auf die schwarz lackierthnaBbergegen den Uhrzeigersinn, die beic
Propeller mit silbernen Kappen auf die nicht ladide Schrauben im Urzeigersinn aufgedreht.
mussen nicht extra festgezogen werden, da sietsielisrnd sind (rotieren im Flug
entgegengesetzt, so dass sie sicbst weiter festziehen).

Schalten Sie jetzt die Funkfernbedieniiiber den linken grof3en Taster ein (kurzer und kyldaraui
langer Tipp drauf).

Achten Sie darauf, dass der Schalter vorne linkdeasu-unkfernbedienung iModus "P"steht!
Legen Sie den Flugakku in den Copter ein und sehd@ie ihn ein (kurzer und lancDruck).
Achten Sie darauf, dass die Mi-SD-Karte im Slot am Gimbal eingelegt i

Starten Sie die App "DJI Pilot" auf dem Smartgerdd starten tber den linken Softw-Button
"Camera" in die Liveansicht

10. Ggf. fordert die App Sie auf, den Komp zu kalibrieren. Dies geschieht beim Erstflug odenn

Sie den Ort Uber mehrere Hundert Kilometer wechgealtgen Sie der Anweisung z
Kompasskalibierung (Man rotiert den Copter mit Nase horizontal nach vorn schauenend eir
um die eigene Achse, da lasst man die Spitze gegen den Boden zeigenatiedt ebenfalls einmz
um die eigene Achse).

11.Steht in der App "Save to fly" kénnen Sie den Btatiton links in der App bedienen oder aber

Steuerknuppel an der Funkfernbedienung beide natemin Richtung Mittelpunkt ziehen ur
festhalten, bis die Propeller zu drehen anfangemt werden die Steuerknlppel losgelas

12.Drucken Sie jetzt den linken Steuerkniippel geraabd mben, der Phantom 3 sollte jetzt hochflie:
13.Lassen Sie den Sterkniippel los. Jetzt sollte der Phantom in det scifiweben. Uben S

vorsichtig: der linke Steuerkntppel ist fur die l&@ustandig (nach ob¢ Phantom 3 fliegt hoct
nach unten: Phantom 3 fliegt runter). Wenn Sielohden Kntppel nach links oder rets driicken,
dann dreht sich der Copter entsprechend um di@eigehse. Der rechte Steuerknuppel ist fur
Flugrichtung zustandig. Nach vorne gedriickt fliegt Copter auch nach vorne (maf3gebend is
Richtung, in die die goldenen Aufkleber zeigenach hinten gedrtickt fliegt er rickwarts. Seit|
gedriickt entweder nach links oder rec

14.Um den Copter zu landen, kann man auch einen Laiebdriicken, sonsten wird der lin

Steuerknippel bedéachtigt nach unten gezogen, biBlgtom 3 mit de Landegestell auf dem
Untergrund (oder in der Hand) fast noch schwelttt 3@rd der linke Steuerkntppel ganz ni
unten gezogen und dort gehalten, bis der Motorefus

15. Beenden Sie ggf. noch eine laufende Videoaufzemtmound schalten den Flugakaus und auch

die Funkfernbedienung!



